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Opis kursu (cele kształcenia)
	Kurs uczy projektowania czytelnych, rzetelnych i estetycznych form przekazu informacji: od prostych wykresów i infografik po złożone systemy informacji i raporty danych. Łączy podstawy wizualnej percepcji, typografii, kolorystyki i układu z praktyką pracy na danych, etyką oraz testami użyteczności. Uczestnicy uczą się budować hierarchię informacji, łączyć tekst z obrazem, typografię z siatką.


Warunki wstępne
	Wiedza
	- rozumie zasady kompozycji, hierarchii, typografii, koloru, siatki i rytmu;
- posiada wiedza na temat warsztatu projektanta grafiki, komunikacji i tożsamości wizualnej;
- potrafi pracować z programami graficznym; 
- rozumie podstawy estetyki oraz posi

	Umiejętności
	- umiejętnie dobiera formę wizualną adekwatną do celu i odbiorcy;
- projektuje spójne layouty (druk/ekran), tworzy style typograficzne i modułowe siatki;
- posiada umiejętność oceny wartości estetycznej i funkcjonalnej projektów.

	Kursy
	Teoria komunikacji wizualnej.
Wyszukiwanie, gromadzenie i analiza danych.
Opracowywanie na podstawie zebranych informacji w zrozumiałe i czytelne układy graficzne ułatwiające przygotowanie materiałów graficznych.
Myślenie wizualne i wizualizacja inform


Efekty uczenia się
	Wiedza
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W01. Ma wiedzę teoretyczną i praktyczną w zakresie systemów organizacji i zarządzania informacją oraz jej roli w działalności kulturalnej, naukowej i komercyjnej.
	K_W03

	
	W02. Wykazuje znajomość metodologii oraz technik projektowania graficznego i wizualnego, a także stosowania technologii cyfrowej w realizacji zadań projektowych.
	K_W05

	
	W03. Ma wiedzę teoretyczną i praktyczną na temat architektury systemów informacyjnych oraz kompozycji przekazu wizualnego.
	K_W07



	Umiejętności
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01. Wyszukuje, analizuje, ocenia, selekcjonuje, dokonuje syntezy informacji, wykorzystując różnorodne źródła, techniki i strategie.
	K_U01

	
	U02. Posiada umiejętność adekwatnego i merytorycznego formułowania przekazu tekstowego i wizualnego z zastosowaniem odpowiednich technik graficznych i informacyjno-komunikacyjnych.
	K_U03

	
	U03. Potrafi projektować przestrzeń informacyjną na wysokim poziomie funkcjonalnym i estetycznym z wykorzystaniem odpowiedniego oprogramowania.
	K_U06



	Kompetencje społeczne
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01. Jest zdolny do efektywnego wykorzystywania wiedzy teoretycznej oraz twórczego i samodzielnego myślenia w realizacji celów zawodowych. Propaguje tezę, że zadaniem architekta informacji jest zapewnienie użytkownikowi dostępu do użytecznych, funkcjonaln
	K_K01

	
	K02. Wykazuje otwartość wobec nowych koncepcji teoretycznych oraz nowoczesnych technologii w udostępnianiu i upowszechnianiu informacji oraz wiedzy; potrafi pracować w zespole; myśli i działa w sposób przedsiębiorczy.
	K_K02

	
	K03. Potrafi adaptować się do nowych okoliczności oraz pracować w sposób innowacyjny i kreatywny. Ma świadomość znaczenia procesów projektowania architektury ekosystemów informacyjnych i wizualizacji danych dla rozwoju komunikacji społecznej i mediów.
	K_K04



	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	K
	L
	S
	P
	E

	Liczba godzin
	
	
	
	15
	
	
	


Opis metod prowadzenia zajęć
	Kurs prowadzony jest z wykorzystaniem różnorodnych metod dydaktycznych, które mają na celu zarówno przekazanie wiedzy teoretycznej, jak i rozwinięcie praktycznych umiejętności studentów.
Metody prowadzenia zajęć obejmują:
- krótkie wykłady problemowe + studia przypadków,
- ćwiczenia warsztatowe,
- projekt semestralny realizowany iteracyjnie (konsultacje i redesign),
- wykorzystanie platform edukacyjnych do udostępniania dodatkowych materiałów, tutoriali i forów dyskusyjnych, co umożliwia naukę w elastyczny sposób


Formy sprawdzania efektów uczenia się
	Efekt kierunkowy
	Formy sprawdzania

	W01
	Praca laboratoryjna, Projekt indywidualny

	W02
	Praca laboratoryjna, Projekt indywidualny

	W03
	Praca laboratoryjna, Projekt indywidualny

	U01
	Praca laboratoryjna, Projekt indywidualny

	U02
	Praca laboratoryjna, Projekt indywidualny

	U03
	Praca laboratoryjna, Projekt indywidualny

	K01
	Praca laboratoryjna, Projekt indywidualny

	K02
	Praca laboratoryjna, Projekt indywidualny

	K03
	Praca laboratoryjna, Projekt indywidualny



	Sposób zaliczenia
	Zaliczenie



	Kryteria oceny
	Kryteria oceny w ramach kursu obejmują kombinację różnych elementów, które mają na celu ocenę zarówno wiedzy z podstaw poprawnego projektowania, jak i praktycznych umiejętności.
Oceniane będą takie elementy jak:
- jakość i czytelność projektu, innowacyjność, zastosowanie odpowiednich narzędzi i technik, zgodność z wytycznymi projektu;
- poprawność wykonania, terminowość, umiejętność zastosowania poznanych metod i narzędzi;
- czytelność przekazu, uporządkowana struktura prezentacji;
- aktywność, merytoryczny wkład w dyskusje.
- terminowość w oddaniu projektu semestralnego;
- aktywny udział w zajęciach;
- obecność na większości ćwiczeń (min. 70%).



Treści merytoryczne (wykaz tematów)
	Wykład
---



	Ćwiczenia
Zadanie: Raport/whitepaper (15h)
– architektura treści, spis treści, systemy oznaczeń, 
- zespół 2 os.
- okładka, spis treści, 4–5 str., system wyróżnień (cytaty, ramki, przypisy), sekcja „executive summary”.
- iteracje, testy, finalizacja – sprawdziany czytelności, korekta, proofreading, prezentacja.

W ramach realizacji projektu semestralnego studenci będą ćwiczyli takie umiejętności pracy ze złożonymi systemami informacji jak:
- nagłówki, lead, śródtytuły, akapity, wyliczenia.
– skale, interlinia, kerning, wyrównanie, wdowy/sieroty.
– siatki kolumnowe/modułowe, rytm, makro/mikro-kompozycja.
– rola akcentu, tony, kontrasty; 
- ikonografia i elementy pomocnicze – piktogramy, znaczniki, cytaty, ramki, ilustracje i fotografie.


Wykaz literatury podstawowej
	Baer K., Information design workbook : graphic approaches, solutions, and inspiration + 30 case studies, 2022
Bucher S., Graphic Design Rules, 365 Essential Design Dos&Don’ts, 2012 
Heller S., Design Literacy: Understanding Graphic Design, 2014 
Klanten R., Regular Graphic Design Today, 2009 
Katz J., Designing information : human factors and common sense in information design, 2019
Lupton E., Philips J.C., Graphic Design. The New Basics, 2015 
Meirelles I., Design for information : an introduction to the histories, theories, and best practices behind effective information visualizations, 2021
Sherin A., Introduction to Graphic Desing. A Guide to Thinking, Process and Style, 2018


Wykaz literatury uzupełniającej
	Bentkowska-Kafel A., Cashen T., Digital Visual Culture Theory and Practice, 2009 
Eskilson s., Digital Design: A History, 2023 
Molnar D., Learning to See, 2022
Müller J., The History of Graphic Design. Vol. 2, 1960-Today, 2021


Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)
	Liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	0

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	15

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	2

	Liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	1

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	0

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	12

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	0

	Ogółem bilans czasu pracy
	30

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	1
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