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Opis kursu (cele kształcenia)
	Celem kursu jest rozwinięcie praktycznych kompetencji w zakresie profesjonalnego montażu i edycji materiałów audiowizualnych. Studenci poznają podstawowe pojęcia i terminologię związaną z procesem wideoedycji oraz nauczą się obsługi specjalistycznego oprogramowania (np. CapCut, Adobe Premiere Pro, After Effects). W toku zajęć uczestnicy zdobędą umiejętność importowania i organizacji materiałów wideo, audio i graficznych, montażu na osi czasu, synchronizacji obrazu z dźwiękiem, a także stosowania efektów przejścia, animacji oraz warstw.
Kurs kładzie nacisk na kreatywne i świadome wykorzystanie narzędzi wideoedycji – od podstawowego cięcia i łączenia klipów, przez dodawanie napisów, grafik i logotypów, aż po przygotowanie sekwencji początkowych i końcowych. Studenci rozwiną zdolność pracy z materiałem audiowizualnym w sposób estetyczny i komunikacyjnie spójny, przygotowując projekty dostosowane do różnych kontekstów: artystycznych, edukacyjnych, medialnych i komercyjnych.


Warunki wstępne
	Wiedza
	Podstawowa wiedza na temat projektowania graficznego oraz zasad łączenia ze sobą utworów audiowizualnych, wiedza o współczesnej kulturze wizualnej, muzyce, filmie, stylach projektowych, współczesnej estetyce.

	Umiejętności
	Umiejętność wykonywania wizualnych projektów graficznych, posługiwania się nowoczesnymi metodami projektowania, umiejętność oceny wartości estetycznej i funkcjonalnej projektów.

	Kursy
	Wideoedycja I
Fotoedycja 
Projektowanie graficzne
Warsztat projektanta grafiki


Efekty uczenia się
	Wiedza
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W01. W zaawansowanym stopniu zna metody tworzenia, analizy i oraz interpretacji przestrzeni informacyjnej, wizualizacji danych, cyfrowej prezentacji informacji niezbędnych w profesjonalnej działalności informacyjnej i wydawniczej. Posiada wiedzę o nadawcy
	K1_W02

	
	W02. Wykazuje znajomość metod i technik typowych dla zarządzania informacją i publikowania cyfrowego, analizy zawartości mediów, stosowanych w realizacji zadań badawczych i projektowych.
	K1_W03

	
	W03. Posiada wiedzę z zakresu współczesnego rynku mediów, funkcjonowania systemów informacyjnych, organizacji i wizualizacji danych w działalności kulturalnej, naukowej i komercyjnej.
	K1_W04



	Umiejętności
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01. Posiada umiejętność formułowania komunikatów oraz przygotowania przekazów wizualnych z uwzględnieniem interaktywności oraz zastosowaniem odpowiednich technik informacyjno-komunikacyjnych.
	K1_U02

	
	U02. Potrafi planować, organizować i promować działalność informacyjną, kulturalną i wydawniczą.
	K1_U05

	
	U03.
	



	Kompetencje społeczne
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01. Posiada i rozumie potrzebę organizowania i oceny oraz wykorzystania informacji do celów zawodowych.
	K1_K01

	
	K02. Uczestniczy w rozwoju dyscypliny i profesji poprzez udział w różnych inicjatywach związanych z aktywnością kulturalną, naukową i komercyjną. Pogłębia swoje profesjonalne umiejętności zgodnie z zasadami etyki zawodowej.
	K1_K02

	
	K03. Potrafi adaptować się do nowych okoliczności oraz pracować w sposób innowacyjny i kreatywny.
	K1_K03



	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	K
	L
	S
	P
	E

	Liczba godzin
	
	
	
	15
	
	
	


Opis metod prowadzenia zajęć
	1. Nauka obsługi programów do edycji wideo w formie warsztatowej.
2. Dokładne omówienie zadania wraz z opracowaniem referencji, moodboardów, wyboru odpowiedniego narzędzia i metod pracy.
3. Poszczególne zadania, wymagania merytoryczne, ocena i komentarze do projektów są uzgadniane w trakcie ćwiczeń, a następnie publikowane w zespole na platformie MS Teams.
4. Indywidualne i grupowe dyskusje na temat pomysłów i początkowych projektów;
5. Indywidualne konsultacje i korekty poszczególnych etapów realizacji zadania.
6. Analiza i ocena przebiegu i rezultatów realizacji podjętych zadań.


Formy sprawdzania efektów uczenia się
	Efekt kierunkowy
	Formy sprawdzania

	W01
	Praca laboratoryjna, Projekt indywidualny

	W02
	Praca laboratoryjna, Projekt indywidualny

	W03
	Praca laboratoryjna, Projekt indywidualny

	U01
	Praca laboratoryjna, Projekt indywidualny

	U02
	Praca laboratoryjna, Projekt indywidualny

	U03
	

	K01
	Praca laboratoryjna, Projekt indywidualny

	K02
	Praca laboratoryjna, Projekt indywidualny

	K03
	Praca laboratoryjna, Projekt indywidualny



	Sposób zaliczenia
	Zaliczenie



	Kryteria oceny
	1. Poprawność techniczna:
prawidłowe wykorzystanie narzędzi edycyjnych (cięcia, przejścia, praca na warstwach); odpowiednia jakość obrazu i dźwięku; brak błędów technicznych 
2. Struktura narracyjna i montażowa:
spójność logiczna i rytm montażu; umiejętność prowadzenia widza poprzez odpowiednią kolejność ujęć; właściwe tempo i dynamika filmu.
3. Kreatywność i oryginalność: twórcze podejście do tematu; umiejętne wykorzystanie efektów wizualnych i dźwiękowych; unikanie schematycznych rozwiązań.
4. Estetyka i walory wizualne:
kompozycja kadru i ujęć; kolorystyka i spójność wizualna; dopasowanie efektów i przejść do charakteru materiału.
5. Zastosowanie grafiki i napisów: 
czytelność, estetyka i adekwatność typografii; spójność stylistyczna w stosunku do całości projektu; poprawne przygotowanie sekwencji początkowych i końcowych.



Treści merytoryczne (wykaz tematów)
	Wykład
---



	Ćwiczenia
1. Podstawy i narzędzia (3h):
Wprowadzenie do interfejsu; Importowanie i organizacja materiałów (wideo, audio, grafiki); przygotowanie prostego projektu, uporządkowanie plików, pierwsze cięcia na osi czasu.
2. Montaż liniowy i narracja (3h):
Techniki cięcia i łączenia klipów; zmontowanie krótkiej sceny z dostępnych ujęć.
3. Efekty i przejścia (2h):
Dodawanie efektów wizualnych i przejść; Praca z warstwami i przezroczystością; Stworzenie krótkiej sekwencji z wykorzystaniem efektów i przejść.
4. Grafika i napisy (2h)
Wprowadzenie do prostych animacji; Tworzenie napisów początkowych i końcowych; Przygotowanie planszy tytułowej + napisów końcowych do filmu.
6. Projekt zaliczeniowy (5h) - krótki film montażowy, wideoklip, materiał promocyjny, mini-esej wideo na zadany temat.


Wykaz literatury podstawowej
	Bartosz Danowski, Komputerowy montaż wideo. Ćwiczenia praktyczne
Adobe After Effects. Oficjalny podręcznik. Edycja 2023
Adobe Premiere Pro CC. Oficjalny podręcznik. Wydanie II


Wykaz literatury uzupełniającej
	Anna Oszajca, Wideotwórca. Jak tworzyć filmy w social mediach, 2024


Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)
	Liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	0

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	15

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	2

	Liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	0

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	0

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	8

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	5

	Ogółem bilans czasu pracy
	30

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	1
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