Kierunek: Zarządzanie informacją i publikowanie cyfrowe
Studia stacjonarne I stopnia, I rok, semestr letni (kurs obligatoryjny)
Karta kursu zgodna z programem i planem dla roku akademickiego 2025/2026
Załącznik nr 4 do Zarządzenia Nr RD/Z.0201-……..…………..
KARTA KURSU

	Nazwa
	Projektowanie wizualne 

	Nazwa w j. ang.
	Visual design 



	Koordynator
	dr Lidia Krawczyk, mgr Weronika Gęsicka
	Zespół dydaktyczny

	
	
	dr Magdalena Koziak-Podsiadło
dr Tomasz Sadowski

	Punktacja ECTS*
	3
	


Opis kursu (cele kształcenia)
	Celem kursu Projektowanie wizualne jest praktyczne przygotowanie studentów do podstawowej pracy projektowej w obszarze komunikacji wizualnej, ze szczególnym uwzględnieniem projektów informacyjnych i wydawniczych. Kurs ma na celu zapoznanie studentów z kolejnymi etapami procesu projektowego – od formułowania założeń i pracy koncepcyjnej, poprzez realizację graficzną w środowisku oprogramowania graficznego, aż po przygotowanie projektu do druku, publikacji cyfrowej lub prezentacji.
Celem zajęć jest rozwijanie umiejętności świadomego stosowania podstawowych metod projektowania wizualnego, zasad kompozycji, hierarchii informacji oraz czytelności przekazu. Studenci uczą się pracy z tekstem i obrazem w kontekście publikowania informacji oraz nabywają kompetencje w zakresie krytycznej analizy projektów wizualnych – zarówno własnych, jak i cudzych – z uwzględnieniem ich funkcji komunikacyjnej, estetycznej i użytkowej.
Kurs kładzie nacisk na rozwijanie umiejętności praktycznych, samodzielności projektowej oraz odpowiedzialności za jakość i spójność wizualną tworzonych materiałów informacyjnych i publikacyjnych.


Warunki wstępne
	Wiedza
	podstawowa wiedza z zakresu komunikacji wizualnej oraz roli obrazu w przekazie informacyjnym i wydawniczym
znajomość podstawowych pojęć związanych z projektowaniem graficznym (kompozycja, format, hierarchia informacji, typografia)
ogólna orientacja w zasadach przygotowania materiałów do druku i publikacji cyfrowych

	Umiejętności
	podstawowa umiejętność posługiwania się narzędziami tj. Adobe Illustrator, Canva, Figma, Affinity
umiejętność pracy z plikami cyfrowymi (tworzenie, zapisywanie, eksport)
podstawowa umiejętność analizy przekazów wizualnych i formułowania prostych ocen dotyczących ich czytelności i funkcji informacyjnej

	Kursy
	zaliczenie przedmiotów z kategorii projektowanie graficzne wprowadzających do studiów na kierunku Zarządzanie informacją i Publikowanie cyfrowe


Efekty uczenia się
	Wiedza
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W01. Ma wiedzę z obszaru nauk o komunikacji społecznej i mediach, głównie w zakresie zarządzania informacją, architektury informacji, aspektów komunikowania społecznego oraz działalności medialnej, także u ujęciu cyfrowym. Dysponuje wiedzą odnośnie diagnostyki potrzeb informacyjnych różnych środowisk, sposobów ich zaspakajania oraz wykorzystania w działalności kulturalnej, naukowej i komercyjnej. Zna podstawową i zaawansowaną terminologię z zakresu nauk społecznych i dziedziny sztuki.
	K1_W01

	
	W02. W zaawansowanym stopniu zna metody tworzenia, analizy i oraz interpretacji przestrzeni informacyjnej, wizualizacji danych, cyfrowej prezentacji informacji niezbędnych w profesjonalnej działalności informacyjnej i wydawniczej. Posiada wiedzę o nadawcy i odbiorcy komunikatu medialnego.
	K1_W02

	
	W03. Posiada wiedzę z zakresu współczesnego rynku mediów, funkcjonowania systemów informacyjnych, organizacji i wizualizacji danych w działalności kulturalnej, naukowej i komercyjnej.
	K1_W04



	Umiejętności
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01. Posiada umiejętność formułowania komunikatów oraz przygotowania przekazów wizualnych z uwzględnieniem interaktywności oraz zastosowaniem odpowiednich technik informacyjno-komunikacyjnych.
	K1_U02

	
	U02. W oparciu o właściwą metodologię naukową potrafi przeprowadzić badania z obszaru studiowanych dziedzin. Zna techniki i narzędzia badawcze oraz umie dokonać analizy pozyskanych informacji i danych.
	K1_U03

	
	U03. Potrafi planować, organizować i promować działalność informacyjną, kulturalną i wydawniczą.
	K1_U05



	Kompetencje społeczne
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01. Posiada i rozumie potrzebę organizowania i oceny oraz wykorzystania informacji do celów zawodowych.
	K1_K01

	
	K02. Uczestniczy w rozwoju dyscypliny i profesji poprzez udział w różnych inicjatywach związanych z aktywnością kulturalną, naukową i komercyjną. Pogłębia swoje profesjonalne umiejętności zgodnie z zasadami etyki zawodowej.
	K1_K02

	
	K03. Potrafi adaptować się do nowych okoliczności oraz pracować w sposób innowacyjny i kreatywny.
	K1_K03



	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	K
	L
	S
	P
	E

	Liczba godzin
	10
	
	
	30
	
	
	


Opis metod prowadzenia zajęć
	Kurs prowadzony jest z wykorzystaniem różnorodnych metod dydaktycznych, które mają na celu zarówno przekazanie wiedzy teoretycznej, jak i rozwinięcie praktycznych umiejętności studentów. 
Metody prowadzenia zajęć obejmują:
- Prezentacje wprowadzające kluczowe pojęcia, teorie i zasady projektowania wizualnego. 
- Zajęcia laboratoryjne, podczas których studenci tworzą szkice własnych pomysłów, ćwiczą swoje umiejętności projektowe oraz projektują samodzielne zadania.
- Omawianie przykładów projektowania wizualnego z perspektywy różnych dziedzin, analizowanie ich skuteczności, estetyki i funkcjonalności. 
- Regularne sesje feedbackowe, podczas których studenci otrzymują indywidualne uwagi na temat swoich prac, co pozwala na ciągłe doskonalenie umiejętności.
- Wykorzystanie platform edukacyjnych do udostępniania dodatkowych materiałów, tutoriali i prezentacji wizualnych, uczestniczenie w forach dyskusyjnych, co umożliwia naukę w elastyczny sposób.
- Studenci są podzieleni na grupy i wspólnie realizują projekty, co sprzyja rozwijaniu umiejętności współpracy, komunikacji i zarządzania projektem.


Formy sprawdzania efektów uczenia się
	Efekt kierunkowy
	Formy sprawdzania

	W01
	Praca laboratoryjna, Projekt indywidualny, Udział w dyskusji

	W02
	Praca laboratoryjna, Projekt indywidualny, Udział w dyskusji

	W03
	Praca laboratoryjna, Projekt indywidualny

	U01
	Praca laboratoryjna, Projekt indywidualny

	U02
	Praca laboratoryjna, Projekt indywidualny

	U03
	Praca laboratoryjna, Projekt indywidualny

	K01
	Praca laboratoryjna, Projekt indywidualny

	K02
	Praca laboratoryjna, Projekt indywidualny

	K03
	Praca laboratoryjna, Projekt indywidualny



	Sposób zaliczenia
	Zaliczenie z oceną



	Kryteria oceny
	Kryteria oceny w ramach kursu obejmują kombinację różnych elementów, które mają na celu ocenę zarówno wiedzy teoretycznej, jak i praktycznych umiejętności studentów. 
Oceniane będą takie elementy jak: 
- jakość i czytelność projektów graficznych, poprawność merytoryczna, innowacyjność, zastosowanie odpowiednich narzędzi i technik, zgodność z wytycznymi zadania;
- poprawność wykonania, terminowość, umiejętność zastosowania poznanych metod i narzędzi;
- czytelność przekazu, uporządkowana struktura prezentacji;
- aktywność, merytoryczny wkład w dyskusje, współpraca z innymi.
- terminowość oddania ukończonego projektu;
- obecność na większości wykładów oraz ćwiczeń (min. 70%).



Treści merytoryczne (wykaz tematów)
	Wykład
1. Projektowanie wizualne jako proces komunikacji informacji (2 h)
projektowanie jako rozwiązywanie problemów informacyjnych
relacja: treść – forma – odbiorca

2. Struktura, kompozycja i hierarchia informacji (2h)
porządkowanie treści wizualnych
hierarchia informacji jako narzędzie zarządzania uwagą
czytelność, orientacja i błędy strukturalne w projektach

3. Typografia i obraz w publikowaniu informacji (2h)
relacja tekst–obraz w publikacjach drukowanych i cyfrowych
czytelność, funkcja i wiarygodność przekazu wizualnego

4. Projektowanie do druku i środowiska cyfrowego (2h)
różnice między projektowaniem do druku i do ekranu
przygotowanie projektów do publikacji, prezentacji i archiwizacji

5. Krytyczna analiza i odpowiedzialność projektowa (2h)
kryteria oceny projektów wizualnych
etyka, dostępność i odpowiedzialność w komunikacji wizualnej
projektowanie wizualne w praktyce instytucji informacyjnych



	Ćwiczenia
tytuł: Struktura informacji w projekcie wizualnym (10 h)
ćwiczenie: Plansza informacyjno-edukacyjna na jeden z wybranych tematów

obszary projektowe: siatki, ramy, grupowanie; praca na warstwach; projektowanie hierarchii: tytuł – podtytuł – treść – dane; podstawowe narzędzia kompozycyjne; praca na tym samym komunikacie w kilku wariantach; testowanie różnych układów i proporcji; typografia jako narzędzie informacji; dobór krojów pisma do funkcji informacyjnej; czytelność, kontrast, interlinia; hierarchizacja informacji typograficznej; style tekstowe, praca z kolumnami; uproszczenie i selekcja informacji

tytuł: Wizualna komunikacja, uporządkowana informacja (20 h)
ćwiczenie: Dwustronna ulotka informacyjna

obszary projektowe: hierarchizacja informacji, opracowanie struktury treści, projektowanie layoutu informacyjnego, praca z siatką i modułami, grupowanie informacji i wizualne akcenty; dobór kroju do funkcji informacyjnej, czytelność w małym formacie, konsekwencja systemu wizualnego, spójny język wizualny, etyka komunikacji


Wykaz literatury podstawowej
	Bentkowska-Kafel A., Cashen T., Digital Visual Culture Theory and Practice, 2009
Bucher S., Graphic Design Rules, 365 Essential Design Dos&Don’ts, 2012
Eskilson s., Digital Design: A History, 2023
Heller S. and Anderson G., The graphic design idea book. Inspiration from 50 masters, 2016
Heller S., Design Literacy: Understanding Graphic Design, 2014
Klanten R., Regular Graphic Design Today, 2009
Lupton E., Philips J.C., Graphic Design. The New Basics, 2015
Müller J., The History of Graphic Design. Vol. 2, 1960-Today, 2021
Sherin A., Introduction to Graphic Desing. A Guide to Thinking, Process and Style, 2018


Wykaz literatury uzupełniającej
	Arreola P., Digital Art: 1960s to Now, 2024
Hollis R., Graphic Design. A Concise History, 1994
Molnar D., Learning to See, 2022
Newark Q., Design i grafika dzisiaj. Podręcznik grafiki użytkowej, 2006
Paul C., Digital Art 4rd ed (World of Art), 2023


Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)
	Liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	10

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	30

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	3

	Liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	3

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	0

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	40

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	4

	Ogółem bilans czasu pracy
	90

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	3


Kierunek: Zarządzanie informacją i publikowanie cyfrowe
Studia stacjonarne I stopnia, I rok, semestr letni (kurs obligatoryjny)
Karta kursu zgodna z programem i planem dla roku akademickiego 2025/2026

Karta dla kursu Projektowanie wizualne	str. 1

Karta dla kursu Projektowanie wizualne	str. 1
